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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Multimedia i internet 1010534181010553202
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Automatyka i Robotyka ogélnoakademicki 4/8

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopieh niestacjonarna

Godziny Liczba punktow

Wyktady: 18  Cwiczenia: -  Laboratoria: 12  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogolnouczelniany, z innego kierunku)

kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Damian Cetnarowicz dr inz. Adam Konieczka

email: damian.cetnarowicz@put.poznan.pl email: adam.konieczka@put.poznan.pl
tel. -5935 tel. -5936

Wydziat Informatyki Wydziat Informatyki

ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu
1 Wiedza: systemow komputerowych i technologii informacyjnych.

L . . | Powinien posiada¢ umiejetnos¢ rozwigzywania podstawowych probleméw dotyczgcych technik
2 Umiejetnosci: | multimedialnych oraz umiejetnosé pozyskiwania informacii ze wskazanych zrédet. Powinien
réwniez rozumie¢ konieczno$¢ poszerzania swoich kompetencji i by¢ gotowy do podjecia
wspotpracy w zespole.

3 Kompetencje | Ponadto powinien przejawiaé takie cechy jak uczciwos¢, odpowiedzialno$é, wytrwatosg,
spoteczne ciekawos$¢ poznawczg, kreatywnosé, kulture osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z technik multimedialnych, w zakresie przygotowania informaciji
multimedialnych przeznaczonych do Internetu.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania prostych problemoéw zwigzanych z wyborem wtasciwych narzedzi
programowych do przygotowania materialéw multimedialnych oraz ich umieszczenia w Internecie.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowang wiedze w zakresie architektur komputeréw, systeméw i sieci komputerowych oraz systeméw
operacyjnych w tym systeméw operacyjnych czasu rzeczywistego - [K_W9]

2. orientuje sie w aktualnym stanie oraz najnowszych trendach rozwojowych obszaru automatyki i robotyki - [K_W21]
3. zna podstawowe formaty reprezentacji danych multimedialnych - [-]

Umiejetnosci:

1. potrafi postugiwa¢ sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi - [K_U8]

2. potrafi oceni¢ przydatno$¢ rutynowych metod i narzedzi stuzacych do projektowania systemow automatyki i robotyki oraz
wybrac i zastosowa¢ wlasciwg metode i narzedzia - [K_U24]

3. potrafi zaprojektowac¢ i zrealizowa¢ lokalng siec¢ teleinformatyczng (w tym przemystowa) przez dobér i konfiguracje
elementdw i urzgdzen komunikacyjnych (przewodowych i bezprzewodowych) - [K_U28]

4. potrafi wybra¢ wiasciwe formy prezentacji danych multimedialnych w sieci komputerowej - [-]

Kompetencje spoteczne:

1. posiada $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Ssrodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialnosé za podejmowane decyzje - [K_K2]
2. posiada swiadomos¢ koniecznosci profesjonalnego podejscia do zagadnien technicznych, skrupulatnego zapoznania sie z

dokumentacjag oraz warunkami srodowiskowymi, w ktorych urzgdzenia i ich elementy mogg funkcjonowac, przestrzegania
zasad etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladoéw i kultur - [K_K5]
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Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:

Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow:

na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materialu oméwionego na poprzednich wyktadach,
b) w zakresie laboratoriéw:

na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan.

Ocena podsumowujgca:
a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

i. ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na kolokwium zaliczeniowym, zawierajgcym pytania problemowe (karta zawiera 10
pytan, na oceng pozytywng wymagane jest zdobycie 50% punktéw); pytania sg szczegdtowg wersjg zagadnien
udostepnianych studentom w celu przygotowania sie do kolokwium,

ii. omoéwienie wynikéw kolokwium,
b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

i. ocene przygotowania studenta do poszczegolnych zaje¢ laboratoryjnych (sprawdzian wejsciowy) oraz ocene umiejetnosci
zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

ii. ocenianie ciagte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) - premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi zasadami i metodami,

iii. ocene sprawozdania przygotowywanego w trakcie zaje¢; ocena ta obejmuje takze umiejetnos¢ pracy w zespole,

iv. ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan laboratoryjnych poprzez kolokwium zaliczeniowe na konicu
semestru.

Uzyskiwanie dodatkowych punktéw za aktywnos$¢ podczas zaje¢, w szczegolnosci za:

i. oméwienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

ii. efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

iii. umiejetno$¢ wspdtpracy w ramach zespotu praktycznie realizujacego zadanie szczegétowe w laboratorium,

iv. uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

v. wskazywanie trudnosci percepcyjnych studentéw, umozliwiajgce biezgce doskonalenie procesu dydaktycznego.

Tresci programowe
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Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:
1. Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych ze wspoétczesnymi technikami multimedialnymi i internetowymi

2. Cyfrowy montaz wideo: montaz liniowy i nieliniowy, narzedzia sprzetowe i programowe, przygotowanie materiatu
przeznaczonego do montazu

3. Prezentacja programu EDIUS: wprowadzenie do podstawowej obstugi programu, demonstracja mozliwosci programu na
podstawie wybranych zadan do realizacji - ciecie, modyfikacja $ciezki dzwigkowej, wprowadzanie efektéw wizualnych

4. Standardy kompresji obrazéw nieruchomych: przestrzen barw, paleta barw, kompresja stratna i bezstratna, cechy
wybranych formatow zapisu (GIF, PNG, JPEG, JPEG2000, SVG)

5. Rozwoj i przysztosé standardow MPEG: wprowadzenie do standardéw grupy MPEG 1, 2,4, 7,21, A,B,C,D, E

6. Kodery wideo standardéw MPEG-1 i MPEG-2: szczegdly struktury, parametry kodowania, schematy blokowe koderéw
7. Koder wideo standardu MPEG-4 Part 2: specyfika kodowania, parametry, schematy blokowe.

8. Technologie zapisu optycznego danych HD DVD i Blu-ray jako cyfrowe nosniki sekwencji wizyjnych w standardzie AVC
9. Technologia zapisu holograficznego HVD

10. Zastosowanie technologii cyfrowego przetwarzania sygnatéw w interfejsach BCI (brain computer interface)

11. Technologie internetowe - jezyk HTML

12. Kaskadowe arkusze styléw - CSS

13. Preprocesor hipertekstu - PHP

14. Model OSI sieci komputerowej - podstawowe urzgdzenia

15. Stereoskopowe metody pozyskiwania, przegladania i konwersji obrazéw

Czes$¢ wymienionych wyzej tresci programowych jest realizowana w ramach pracy wiasnej studenta.

Program zajec¢ laboratoryjnych obejmuje nastepujgce zagadnienia:

1. Kodery stratne obrazéw nieruchomych

2. Modyfikacje obrazéw barwnych

3. Poprawa jakos$ci obrazu

4. Kompresja dzwieku

5. Analiza semantyki ukrytej w zastosowaniu do dokumentéw tekstowych

6. Semantic Web: koncepcja sieci semantycznej, jezyki RDF, RDFS i SPARQL

Metody dydaktyczne:

1. Wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy, rozwigzywanie zadan,
pokaz multimedialny, demonstracja

2. Zajecia laboratoryjne: éwiczenia praktyczne, warsztaty, pokaz multimedialny, praca zespotowa

Literatura podstawowa:
1. Multimedia, algorytmy i standardy kompresji, Skarbek W., Akademicka Oficyna Wydawnicza PLJ, Warszawa,1998
2. Dzwigk cyfrowy, Czyzewski A., Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa, 2001

Literatura uzupetniajaca:
1. Multimedia signal processing, Vaseghi S., WILEY, 2007
2. The MPEG handbook, Watkinson J., Focal Press, Oxford, 2001

Bilans nakladu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w wyktadach 18
2. udziat w zajeciach laboratoryjnych 12
3. przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych (w tym pisanie programow) 18
4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci ¢wiczeh 2
laboratoryjnych 10

5. zapoznanie sig ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = | 14
1 godz.), 100 stron

1
6. przygotowanie do zaliczenia wyktaddéw i udziat w kolokwium zaliczeniowym: 12 godz. + 2 godz.
7. omowienie wynikow kolokwium
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
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taczny naktad pracy 75 3
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 33 2
Zajecia o charakterze praktycznym 30
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